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著名ストリーマー12 名の参加決定！アスキー初の e スポーツ⼤会 
『FRONTIER CUP -Apex Legends- presented by ASCII』 

 

総 Twitter フォロワー数 147 万⼈以上！著名ストリーマーが集結 
⼀般参加チームとの⼿に汗握るカスタムマッチを⽣配信 ! 

 
株式会社⾓川アスキー総合研究所（本社：東京都⽂京区、代表取締役社⻑：加瀬典⼦）は、2022 年 9 ⽉

30 ⽇（⾦）にオンライン形式で開催する e スポーツ⼤会『FRONTIER CUP -Apex Legends- presented 
by ASCII』の参加ストリーマーが決定したことをお知らせします。 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

本イベントは、優勝賞⾦ 30 万円や豪華副賞をかけて、⼈気と実⼒を兼ね備えた著名ストリーマーチー
ムと⼀般応募によるアマチュアチームが、⼤⼈気バトルロイヤルゲーム「Apex Legends」のカスタムマ
ッチで競う e スポーツ⼤会です。 
この度、多くの著名ストリーマーの参加が決定し、豪華ラインアップによるカスタムマッチが繰り広げ

られることとなりました。3 ⼈ 1 チームで対戦する「Apex Legends」のカスタムマッチで、優勝賞⾦を
⼿にするのはどのチームか？⼿に汗握る対戦にぜひご注⽬ください！ 
 

■参加ストリーマー 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NEWS RELEASE 

 
            

報道関係各位 
 2022年9⽉29⽇ 

まさのり（https://twitter.com/MasaBd1997） 
  

AlphaAzur（https://twitter.com/AzurAlpha） 

 
 

shomaru7（https://twitter.com/shomarusamaa） 
 
 

yunocy（https://twitter.com/mizuyuno_） 
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開催概要 
 

■名称：FRONTIER CUP -Apex Legends- presented by ASCII 
 

■⽇時：2022 年 9 ⽉ 30 ⽇（⾦）19 時開始（23 時終了予定) 
 

■イベント形式：オンライン 
 

■配信⽅法：アスキーYouTube 公式チャンネル 
 

・以下 URL よりご視聴ください（無料） 
https://youtu.be/rzHvdAJMTfo 

 

■主催：株式会社⾓川アスキー総合研究所 
 

■⼤会スポンサー：インバースネット株式会社（FRONTIER） 
 

■協賛：菱洋エレクトロ株式会社 
 

■運営協⼒：ウェルプレイド・ライゼスト株式会社 
 

はつめ（https://twitter.com/hatsumememe） 
  

pinky（https://twitter.com/Pinky__neco） 

 
 

TIE PRiZE（https://twitter.com/prizemt）  

 
 

GreedZz（https://twitter.com/iGreedZz） 
 
  

Light（https://twitter.com/Lightninnnnnnng） 
 
  

歌⾐メイカ（https://twitter.com/meikahaotoko） 
 
 

乾伸⼀郎（https://twitter.com/Ninja_Inui） 

 
 

HiNas3（https://twitter.com/HiNas33）  
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参加チーム 
著名ストリーマーチーム、⼀般公募チーム 
 

＜賞⾦＞ 
優勝チーム 30 万円、準優勝チーム 10 万円 
 

＜特別賞＞ 
全試合を通じて合計撃破数が最も⾼かったプレイヤー1 名に FRONTIER ゲーミングパソコンを贈呈。 
 

「FRGHZ690 GHシリーズ」カスタムモデル 
（Core i7-12700KF、GeForce RTX 3080 12GB、32GBメモリー、1TB SSD、Windows 11） 
 
本⼤会の最新情報は以下ページよりご確認ください 
https://ascii.jp/frontiercup2022/ 
 
＊This tournament is not affiliated with or sponsored by Electronic Arts Inc. 

このトーナメントは、エレクトロニック・アーツの提携および出資を受けたものではありません。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

■⾓川アスキー総合研究所 アスキー事業について 
1977 年、パーソナルコンピュータ総合誌「⽉刊 ASCII」の創刊とともに⽣まれ
た「アスキー」ブランド。 インターネットと IoT、AI の急速な進化によって、
あらゆるものが⼤きく変⾰している中、「アスキー」はデジタル分野のパイオ
ニアとして、最先端テクノロジーの情報を時代に即したメディアやサービスに
載せて、わかりやすく提供しています。 
 
 
 
 
 
 
 
 

【本件に関する報道関係からのお問い合わせ】 
株式会社⾓川アスキー総合研究所 事業企画部  

press-cp@lab-kadokawa.com 
 


