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株式会社角川アスキー総合研究所 

 

 

 

 

 

株式会社角川アスキー総合研究所（東京都文京区西片 代表取締役社長 芳原世幸：以下当社）は、2018 年 6

月より全国 4エリアの自治体と高等学校 6 校において高校生を対象とした「学びと社会の連携促進事業（起業

家教育）」を実施し、地域課題や学校カリキュラム等、それぞれの特色を生かしたモデル事業を展開して参り

ました。この度、当事業に参加した高校生による最終発表「高校生起業家教育プレゼンテーション」が、創業

機運醸成のためのイベント、アントレプレナージャパンキャンペーンのプログラムとして 2 月 13 日（水）に

開催されます。 

プレゼンテーションでは、各地・各校での取り組みをそれぞれの代表者が発表します。ぜひ見学、取材等お

越しくださいますようお願いいたします。 

※「学びと社会の連携促進事業（起業家教育）」は、中小企業庁の委託を受け、角川アスキー総合研究所が実施しています。 

 

【開催概要】 

イベント名  ：「見つけよう！新たな自分」～未来のわたしの仕事を考える創業イベント～ 

セッション名 ：「高校生起業家教育プレゼンテーション」 

日時 ：2019 年 2 月 13 日（水）14:45～17:20（予定）（イベント全体は 13：30～18：00） 

会場 ：JP タワー ホール＆カンファレンス （東京都千代田区丸の内二丁目 7番 2号 KITTE4 階） 

主催 ：経済産業省中小企業庁 

参加申込方法について 右の URL よりお申し込みください。 http://www.sougyouschool.jp  

<平成 30 年度潜在的創業者掘り起こし事業 管理事務局 PASONA（03-6262-3781）> 

 

【発表内容について】（発表順） 

①金沢高等学校 

（石川県） 

 

 

②所沢市 

（埼玉県） 

 

 

 

③仙台市 

（宮城県） 

 

 

アントレプレナージャパンキャンペーン（EJC） 

「見つけよう、新たな自分」～未来のわたしと仕事を考える創業イベント～ 

『高校生起業家教育プレゼンテーション』開催 

報道関係各位 
2019年2月12日 

NEWS RELEASE 

 

＜チーム名＞ひゃくまんさん ＜タイトル＞ワタシらしく生きる 

＜概要＞現代の女子高生にはたくさんの悩みがある。そんな私たちも限りある⻘春を毎⽇を楽

しみたい“ワタシらしく！”  

＜チーム名＞imprenditore ＜タイトル＞和ヶ原商店街を埼玉のアメ横に戻すために 

＜概要＞私達は  若者が来たくなる商店街を作りたい」というテーマを掲げ、商店街の活性化の

ために 12 月に 1⽇限定で古着屋をオープンしました。 今⽇はその古着屋の取り組みと今後の

進展について発表します。 

＜チーム名＞TEAM ファン ＜タイトル＞白石の観光客を増やす～白石城から始まる観光ルー

トアプリ 

＜概要＞宮城県白石市には城や温泉がありもっと観光地として有名になっても良いと思い白石

の良さを伝えるために ar を使ったアプリを作ろうと考えました。 
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④北九州市 

（福岡県） 

 

 

⑤福岡女子高等学校 

（福岡県）  

 

 

⑥青森商業高等学校 

（青森県） 

 

 

 

⑦夕張市 

（北海道）  

 

 

⑧須知高校 

（京都府）  

 

 

⑨小諸商業高校 

（長野県） 

 

 

⑩高松工芸高等学校  

（香川県） 

 

 

 

当日の模様は YouTube LIVE 中継を予定しております。 

＊詳しくは「U-18 Startup 高校生起業家教育事業」公式 Facebook https://www.facebook.com/u18startup/ 

でご案内予定です。【関連リリース】 http://www.lab-kadokawa.com/release/detail.php?id=0063   

 

＜チーム名＞チームセロトニン ＜タイトル＞アイデアマッチングアプリ カオスな世界 

＜概要＞おにぎりマークがみんなを助けます！女子高生が考えたアプリがアイデアを Win-

Win な関係に導きます。 

＜チーム名＞チーム煌めき⻘森 ＜タイトル＞MIRACLE New City Bus ～どこから乗って

も 100 円～  

＜概要＞全国初の  100 円で利⽤できるバス停」で中⼼商店街に⼈を呼び込み、⻘森市の活

性化へつなげる企画です。 

＜チーム名＞TEAM YUBUCKS ＜タイトル＞夕張を YUBUCKS が盛り上げる！ 

＜概要＞⽇本一少子高齢化に立ち向かう！幸せ  思い出）が生まれ、幸せ  元気）を届ける

カフェづくりに挑戦します！ 

＜チーム名＞須知高校 食品科学科 ＜タイトル＞自然満喫！学校で遊ぼう 

＜概要＞学校で楽しく遊べるキャンプツアーを企画しました。学校林を舞台に授業で作った

野菜や加工食品をフル活⽤！ 

＜チーム名＞カート女子 ＜タイトル＞ざくろー ～地元 × 買い物～ 

＜概要＞地元と買い物を結びつけ、他地域の⼈にもわかりやすい地元案内アプリを開発しよ

うと考えました。 

 
＜チーム名＞高松工芸 3 年デザイン科 ＜タイトル＞香川のローカル電⾞を活かした地域

活性化プラン 

＜概要＞香川のローカル電⾞ ことでん」全 52 駅を現地調査し、キャラクターやグッズの

デザインに取り組んだ。地域を盛り上げるイベントを企画・開催した。 

＜チーム名＞明治学園 ＜タイトル＞TO THE 

＜概要＞私たちが考えたのは、旅行と言ったらこれ！という完ぺきアプリ。メジャーな所だ

けを訪れる今までの旅はもう終わり！ 

【 本件に関する報道関係からのお問い合わせ先 】 

業務実施機関：株式会社 角川アスキー総合研究所（担当：ベルマーカス、嶋田） 

e-mail でのお問い合わせ：entre@lab-kadokawa.com 

お電話でのお問い合わせ：03-5840-7800 

受付時間：月曜日から金曜日（祝日を除く）10:00～18:00 

 

 

 

 

 

http://www.lab-kadokawa.com/release/detail.php?id=0063

